
 

6e Culture Anglo-Saxonne 
Rentrée 2026 

 
Thème : découverte de la culture anglo-saxonne 

Traversons la Manche, le temps d'une année scolaire,  
pour explorer les cultures riches et variées du monde anglo-saxon ! 

 
Objectifs 

• Découvrir une autre culture et un mode de vie différent du nôtre. 
• Offrir aux élèves qui le souhaitent la merveilleuse opportunité de prendre conscience 

de l’éventail culturel anglo-saxon, gagner en ouverture d’esprit, en tolérance et en 
capacité d’adaptation  aux différences. 

Ce thème n’est pas un simple voyage pour apprendre l’Anglais, no it's not ! C’est l’occasion 
idéale de découvrir nos voisins anglais et le monde anglo-saxon pour étudier, apprendre et 
partager leur mode de vie. 
 
Liens avec les matières 

• Anglais : étude de la langue et du monde anglo-saxon (s'informer, comprendre, 
s'exprimer, comparer). 

• Histoire-géographie : identifier et situer les principaux pays anglophones sur une 
carte, étudier la diversité des cultures et les principaux repères historiques qui ont 
façonné leur identité. 

• Mathématiques : convertir les monnaies (Euros en Livres Sterling) et les distances 
(Kilomètres en Miles). 

• Musique : étude de chansons anglophones permettant d'aborder la civilisation de 
manière vivante et émotionnelle. 

 
Programme 

• Les pays anglophones : de Londres à Sydney, en passant par Dublin et New York. 
• Les fêtes et leurs origines. Plats et recettes traditionnels. 
• La littérature et les séries TV (lecture d’œuvres et visionnage de films). 
• Sorties au cinéma (parce que certaines histoires méritent un grand écran...). 
• Personnalités du monde anglo-saxon. 

Les esprits curieux et les petites mains agiles seront mis à contribution pour la création : 
• d’éléments de décoration relatifs aux fêtes, 
• d’exposés et des saynètes (in English of course !), 
• de recettes suivies de dégustations (petit-déjeuner anglais, par exemple), 
• de chansons d’artistes anglophones et challenge musical avec d’autres professeurs. 

 
Coût annuel supplémentaire pour les familles 

Maximum 70 €. 
Prélèvement de la somme de 70 € en septembre 2026. 

 
Le choix de l’option bilangue implique la participation des élèves à un séjour de quatre 

jours en Angleterre. Le coût annuel supplémentaire pour les familles serait d’environ 570 €. 
(prélèvements mensuels de 114€ de janvier à mai 2027) 

 
Ce document n’est pas contractuel : des modifications peuvent être apportées au contenu proposé. 



 

6e Découverte du Monde 
Rentrée 2026 

 
Thème : s’ouvrir au monde, c’est aussi s’ouvrir aux autres. 

 
Objectifs 

• Développer à la fois sa culture générale et son engagement civique. 
• Découvrir différentes aires culturelles et traditions dans le monde. 
• Se sensibiliser au monde associatif et y participer par des actions concrètes.  
• Développer ses compétences interpersonnelles dans le cadre de travaux de groupe 

pour monter des projets solidaires (collaborer, organiser et faire preuve de 
créativité). 

• Travailler ses compétences psychosociales (l’empathie, la tolérance et la solidarité). 
 

Liens avec les matières 

• Arts plastiques : réalisation d'objets inspirés des cultures du monde. 
• Enseignement moral et civique : découverte des droits de l'enfant et des actions 

humanitaires de l’Unicef. 
• Français : débats et lectures à haute voix pour travailler l'argumentation, l’éloquence 

dans le but d'organiser un concours de plaidoiries de la Ligue des Droits de l’Homme. 
• Histoire-géographie : rédaction d'un carnet de voyage, situer les pays explorés sur un 

planisphère et connaître leurs caractéristiques (aires culturelles et traditions), 
compréhension des conflits géopolitiques en apprenant à décrypter les informations. 

• Langues vivantes : correspondance écrite avec des élèves étrangers ou expatriés. 
• Parcours culturel et artistique : présentation, description et analyse d'œuvres d'art 

mondialement connues sous la forme d'une petite exposition. 
• Pastorale et parcours citoyen : découverte de quelques associations locales et 

participation à des actions solidaires. 
 

Programme 
A l’échelle locale 
• Découvrir les missions de quelques associations (Secours catholique, Téléthon, 

banque alimentaire, pièces jaunes, etc.) et y participer en réalisant des affiches, des 
flashmobs ou d’autres actions dans le but de collecter des dons. 

• Faire connaissance avec des personnes âgées en maison de retraite. 

A l’échelle mondiale 
• Apprendre à présenter, décrire et analyser des œuvres d’art (monument, peinture, 

sculpture, chanson/musique) emblématiques des pays explorés. 
• Dégustation de mets culinaires traditionnels. 
• Ecrire et enrichir son carnet de voyage au cours de l’année (cartes, expériences, 

dessins, recettes, récits, descriptions des paysages et des modes de vie). 
• Sortie au musée du Quai Branly « Jacques Chirac ». 
 

Coût annuel supplémentaire pour les familles 
Maximum 70 €. 

Prélèvement de la somme de 70 € en septembre 2026. 
Ce document n’est pas contractuel : des modifications peuvent être apportées au contenu proposé. 



 

6e Informatique 
Rentrée 2026 

 
 

Thème : le numérique au collège 
 
 
 
Objectifs 

• Apprendre à utiliser l’outil informatique comme un outil pédagogique. 

• Se familiariser avec les applications utiles au collège. 

• Faciliter les apprentissages et développer l’autonomie des élèves. 

 
 
Liens avec les matières 

• Arts plastiques : utilisation de CapCut pour les montages vidéo. 

• Education musicale : découverte de l’application GarageBand. 
• Langues : apprendre les langues vivantes avec Duolingo. 

• Mathématiques : utilisation de nombreuses applications qui permettent d’apprendre 
en s’amusant (Défi Tables, Fractions express, Repérage…). 

• Technologie : découverte du codage sur code.org et Scratch. 

 
 
Programme 

• Utilisation efficace de l’outil informatique lors des heures de thèmes. 

• Sensibilisation aux dangers potentiels du numérique, notamment avec des 
intervenants de la gendarmerie. 

• Différents concours : meilleur montage vidéo, meilleur article numérique… 

• Programmer des robots en partenariat avec l’Ecole des Robots du Pays du 
Clermontois. 

 
 
 

Coût annuel supplémentaire pour les familles 
Maximum 70 €. 

Prélèvement de la somme de 70 € en septembre 2026. 
 

Ce document n’est pas contractuel : des modifications peuvent être apportées au contenu proposé. 



 

6e Kirigami en Scène 
Rentrée 2026 

 
 

Thème : arts du papier et improvisation théâtrale pratiqués en demi-classe 
 
Objectifs 

Atelier « Arts du papier » Atelier d’improvisation théâtrale 

Pratiquer les Arts du papier, tout 
particulièrement le kirigami, dans le but : 
• de développer la dextérité et la précision, 
• d’améliorer le soin et la concentration, 
• de stimuler la créativité. 

Manier le discours oral dans le but : 
• d’ajuster son langage verbal et non verbal 

pour convaincre son auditoire, 
• de découvrir et s’approprier des 

techniques de collaboration, 
• de développer son esprit critique. 

 
Lien avec les matières 

Atelier « Arts du papier » Atelier d’improvisation théâtrale 
• Mise en pratique des Mathématiques par 

la production de figures planes et de 
solides, en manipulant les instruments de 
géométrie et en réalisant des découpages, 
des collages et des pliages. 

• Enrichissement du parcours culturel et 
artistique du collégien par le 
développement de la créativité et la 
sensibilité. 

Enrichir ses connaissances historiques et 
culturelles du monde anglo-saxon à travers : 
• la découverte de l’univers des comédies 

de Shakespeare, 
• l’écoute et la mise en voix de scripts de 

pièces et films britanniques et américains. 
Gagner de l’aisance dans les productions 
orales en langue anglaise (prononciation, 
débit, intonation, posture). 

 
Programme 

Atelier « Arts du papier » Atelier d’improvisation théâtrale 
• Fabrication de petits objets pratiques ou 

ornementaux à partir de différents types 
de papier : un porte-crayons, une boîte 
pour offrir des chocolats, une maison de 
Noël en cartonnage, une carte de vœux 
ou de fête, un puzzle géométrique... 

• Une intervenante d’un partenaire culturel 
viendra en classe pour nous apprendre à 
fabriquer du papier recyclé. 

• Réalisation de mini-ateliers d’improvisation 
théâtrale et mise en voix de dialogues 
d’œuvres théâtrales et 
cinématographiques britanniques et 
américaines. 

• Participation à des débats et travaux de 
jury. 

• Réalisation en fin d’année de saynètes en 
français et en anglais avec décor et/ou 
accessoires. 

 
Coût annuel supplémentaire pour les familles 

Maximum 70 €. 
Prélèvement de la somme de 70 € en septembre 2026. 

 
Ce document n’est pas contractuel : des modifications peuvent être apportées au contenu proposé. 



 

6e Légendes et Mythes 
Rentrée 2026 

 
 

Thème : voyage au cœur de l’Antiquité grecque et romaine ! 
 
Ce thème propose aux élèves de 6e une plongée passionnante dans l’univers de l’Antiquité 
grecque et romaine, à travers ses récits, sa langue et son héritage culturel. 
 
 
Objectifs 

• Découvrir les grands mythes et légendes de l’Antiquité grecque et romaine. 
• S’initier aux bases du latin (alphabet, vocabulaire simple, étymologie). 

• Développer la culture générale, l’imaginaire et le goût pour la lecture et le récit. 
• Enrichir le vocabulaire et améliorer la compréhension de la langue française. 

 
Liens avec les matières 

• Arts plastiques : représentation des dieux, des héros et monstres mythologiques. 

• Français : lecture de récits mythologiques (récit, vocabulaire, personnages). 

• Histoire-géographie : découverte des civilisations grecque et romaine, de leurs 
croyances, de leur organisation, de leurs modes de vie. 

• Langues et cultures de l’Antiquité : initiation au latin (option en classe de 5e). 

• Parcours culturel et artistique : découverte de l’héritage antique dans la littérature, les 
arts et la culture européenne. 

 
 
Programme 

• Découvrir les dieux de l’Olympe, les grands héros, les monstres et créatures 
mythologiques à travers des œuvres d’art, des vidéos, des livres. 

• S’initier au latin (alphabet, prononciation, expressions), découvrir son héritage dans 
le français actuel, lire des textes en latin. 

• Résoudre des énigmes et un escape game sur les dieux. 

• Découvrir des lieux emblématiques (temples, forums, cités antiques). 

• Réaliser des productions artistiques inspirées de l’Antiquité (dessins et couronne de 
laurier, par exemple). 

• Sorties : au cinéma de Clermont et une journée à Paris (visite d’un musée). 

 
Coût annuel supplémentaire pour les familles 

Maximum 80 €. 
Prélèvement de la somme de 80 € en septembre 2026. 

Ce document n’est pas contractuel : des modifications peuvent être apportées au contenu proposé. 

 



 

6e Mission Création 
Rentrée 2026 

 
Thème : la décoration de ton univers est entre tes mains ! 

 
Objectifs 

• Réaliser des objets pour décorer son intérieur en fonction des différentes périodes de 
l'année. 

• Réaliser un cerf-volant, des mini bolides en bois. 
• Recycler des objets pour leur donner une seconde vie. 
• Mettre en avant et révéler, pour chacun des élèves, ses talents en matière de 

créativité. 
 
 
Liens avec les matières 

• Arts plastiques : mise en scène, invention, fabrication et détournements d'objets. 
• Mathématiques : utilisation et production des représentations de solides. 

Reconnaissance et utilisation des premiers éléments de solides. Utilisation du 
vocabulaire de géométrie et traçage avec précision. 

• Parcours culturel et artistique : développement de la créativité, de la sensibilité et du 
sens critique de l'élève. Découverte de cultures européennes. 

 
 
Programme 

Pour la chambre 

• Relooking d'une pasta box en cache-pot, d'une boîte de chips en boîte de rangement, 
d’une boîte de conserve en pot à crayons, ... 

• Réalisation de cadres, d’un arbre à photos à partir de branchages morts trouvés en 
forêt de Hez. 

• Réalisation d'un cerf-volant, d'un avion miniature en boîte et de bolides roulants. 
• Réalisation d'un mini baby foot avec une boîte à chaussures. 

Pour la maison 
• Réalisation : d’une horloge, d'une couronne de l'Avent, de petits cadeaux pour 

différentes occasions et de décorations pour les différentes périodes de l'année.  
• Pour Noël : d’un photophore, d’un bonnet de Noël, d’une boîte cadeau, d’un pliage 

de serviettes... 
• Pour Pâques : d’une boîte cadeau, d’un centre de table, d’un arbre de Pâques. 

Une sortie en Forêt de Hez pour ramasser des branchages de bois mort. 

 
Coût annuel supplémentaire pour les familles 

Maximum 70 €. 
Prélèvement de la somme de 70 € en septembre 2026. 

 

Ce document n’est pas contractuel : des modifications peuvent être apportées au contenu proposé. 



 

6e Sport 
Rentrée 2026 

 
 

Thème : je ne perds jamais, soit je gagne, soit j’apprends ! 
 
 
 
Objectifs 

• Développement des qualités physiques fondamentales. 

• Polyvalence motrice. 
• Goût de l’effort, engagement et autonomie. 
• Coopération, fair-play et prise de responsabilité. 
• Favoriser la santé et le bien-être. 
• Promouvoir une activité physique durable. 
• Développer l’engagement et la persévérance. 

 
 

Liens avec les matières 
• Mathématiques : calcul de temps, distance, …  
• Parcours culturel et artistique : découverte de nouveaux sports. 
• Sciences de la vie et de la terre : prise de pouls, fonctionnement du cœur.  

 
 
Programme 

• Découverte et pratique d’activités physiques : escrime, tir à l’arc, …  
• Jeux divers sur les jeux olympiques.  
• Organisation d’évènement sportif.  
• Rencontre avec différentes associations. 

 
 
Des tests de sélection seront programmés afin d’intégrer la classe. Les dates vous seront 
communiquées ultérieurement.  
 
 

Coût annuel supplémentaire pour les familles 
Maximum 80 €. 

Prélèvement de la somme de 80 € en septembre 2026. 
 
 
 

Ce document n’est pas contractuel : des modifications peuvent être apportées au contenu proposé. 



 

6e Théâtre 
Rentrée 2026 

 
 

Thème : initiation au théâtre et aux arts du spectacle 
 
 
 
Objectifs 

• Découvrir l'expression et l'interprétation théâtrale. 

• Travailler la voix et l'expression corporelle.  
• S'initier au vocabulaire et à la pratique du spectacle : techniques théâtrales mais aussi 

ingénierie du son et des lumières. 
• Découvrir la scène, des comédiennes et des comédiens professionnels mais aussi les 

coulisses ainsi que les autres métiers du théâtre : dramaturge, metteur en scène, 
régisseur, costumier, scénographe.  

Il ne s'agit donc pas seulement de pratique théâtrale mais d'une véritable découverte du 
monde du spectacle. 

 
Liens avec les matières 

• Arts plastiques : art de la scénographie et travail du plasticien. Élaboration d'une 
maquette à échelle réduite ou utilisation d'applications pour élaborer un travail 
scénographique. 

• Education musicale : mise en voix et travail sur la respiration. 
• Français : lecture d'extraits de pièces de théâtre et autres saynètes, visionnages de 

captations théâtrales et analyses approfondies. 
 

Programme 
• Mise en scène d'une courte pièce ou de plusieurs saynètes : représentation en fin 

d'année. 

• Intervention régulière d'un comédien professionnel. 
• Rencontres avec des professionnels du spectacle. 
• Proposition d'au moins trois sorties spectacles durant l'année scolaire (en journée ou 

le soir). 
• Découverte de l'éclairage : types de projecteurs (latéral, douche, contre-plongée), 

gélatines et filtres. 
• Scénographie : élaboration d'une maquette à échelle réduite ou utilisation 

d'applications pour élaborer un travail scénographique. 
• Interdisciplinarité avec l'Education musicale, le Français, la Technologie et les arts 

plastiques 
 

Coût annuel supplémentaire pour les familles 
Maximum 80 €. 

Prélèvement de la somme de 80 € en septembre 2026. 
 

Ce document n’est pas contractuel : des modifications peuvent être apportées au contenu proposé.  
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